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»Gra Szyfrow” rusza w Polske

14 wrzesnia 2022 r. przed siedziba Sejmu Rzeczypospolitej
Polskiej marszatek Sejmu RP Elzbieta Witek oraz prezes IPN dr
Karol Nawrocki uroczyscie otworzyli kolejny etap projektu
gamingowego Instytutu Pamieci Narodowej ,,Gra szyfrow”. Juz
w drugiej potowie wrzesnia gtosna gra IPN wyruszy na kotach
tira w trase i zawita do wielu miast Polski.
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Podczas konferencji prasowej inaugurujacej mobilng prezentacje ,,Gry szyfrow” marszatek
Sejmu Elzbieta Witek podkreslita znaczenie nowych technologii we wspétczesnym
nauczaniu historii.

- Ja sama przez 27 lat uczytam historii i wiem, ze niektorzy
uczniowie narzekali, ze historia bywa nudna. Jak jg
uatrakcyjnic, jak podejs¢ do ucznia, zeby zechciat sie
zainteresowac historig? Historia nas taczy, jest naszym
budulcem, mowi o naszej swiadomosci narodowej, taczy
pokolenia i jest naprawde bardzo wazna. Powinnismy znac
swojg historie, ktéra jest niezwykle bogata. | tutaj w sukurs
przychodzg nowoczesne technologie. Kiedys zainteresowato
sie ucznidw najczesciej jakas ciekawostka. Uczen
podtapywat te ciekawostke, szukat tego w ksigzkach,
podrecznikach, zapamietywat. Dzisiaj Instytut Pamieci
Narodowej pokazuje nam, jak mozna potaczy¢ historie z
nowoczesnymi technologiami i jak w nowoczesny sposdéb
mozna nauczac historii, jak nig zainteresowac ucznia -

powiedziata marszatek Sejmu.

- Instytut Pamieci Narodowej to takze Instytut Przysztosci
Narodowej. Budujemy na fundamencie historii i przesztosci
swiadomosc¢ historyczng kolejnych pokolen Polakéw. Dzisiaj
nie moze zabraknagc nas w przestrzeniach, w ktorych jest
mftodziez. Czy tego chcemy, czy nie, mtodziez dzisiaj duzo
czasu spedza w wirtualnym Swiecie. Tam, gdzie jest
mtodziez, gdzie sg odbiorcy oferty historycznej, jest takze
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Instytut Pamieci Narodowej i ,Gra szyfrow” -

mowit prezes IPN dr Karol Nawrocki.

Podkreslit, ze ,Gra szyfrow” zostata ciepto odebrana w Polsce i na catym swiecie, ponad pét
miliona 0s6b byto zainteresowanych grg, zagrato w nig od poczatku do konca ponad 70 tys.
0s0b. Teraz Instytut Pamieci Narodowej z nowoczesng ofertg edukacyjng wychodzi do catej
Polski. We wrzesniu ,,Gra Szyfréw” wyrusza w Polske i przez dwa miesigce bedzie
prezentowana w kazdym regionie kraju. Objazd rozpocznie sie 19 wrzesnia od Gorzowa
Wielkopolskiego, a kolejnymi miastami bedg m.in. Pita, Nakto nad Notecig, Koszalin i
Czarne.

Gra bedzie udostepniona na stanowiskach komputerowych tira z mozliwoscig
wykorzystania okularéw VR Oculus. Uczniowie szkét podstawowych i srednich z wielu
miejscowosci bedg miec okazje aktywnie uczestniczy¢ w projekcie gamingowym IPN.

Zapis konferencji na kanale IPNtv

* %k Xk

W zwigzku z nowym projektem Ministerstwa Edukacji i Nauki ,,Gry w edukacji” Instytut
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Pamieci Narodowej realizuje swoje zadania w nowej odstonie, faczac historie z rozrywka.
»Gra Szyfrow” jest pierwszym tego typu projektem, gdzie rozwigzania technologiczne sg
pomostem pomiedzy historig a mtodym pokoleniem. W ten sposob mtodziez bedzie mogta
lepiej poznad najnowsza historie Polski, prezentowang w atrakcyjny i przystepny sposéb.

»Gra szyfréw” to projekt gamingowy przygotowany jako gra FPP (first person perspective),
sktadajgca sie z czterech misji. Rozwigzania zastosowane w grze powstaty na bazie
materiatéw zrédtowych lub zostaty doktadnie odwzorowane z historycznych eksponatéw.
Misje graczy to udokumentowane wydarzenia historyczne, a kazdy z bohateréw ma inne,
kluczowe dla wynikéw bitwy zadanie. Ta pierwszoosobowa gra 3d z elementami skradania
oraz rozbudowanymi zagadkami wprowadza gracza w swiat wojny, ktora zdefiniowata
Europe. Jej fabuta rozpoczyna sie pod koniec 1920 r., kiedy to toczy sie walka o Korosten -
kluczowy wezet kolejowy oraz baze techniczno-zaopatrzeniowa. ,,Gra Szyfrow” miata

uroczysta premiere w kwietniu 2022 r. na najwiekszych targach gamingowych na Swiecie
- PAX West w Bostonie.

Decyzjg ministra ddukacji i nauki prof. Przemystawa Czarnka ,Gra Szyfrow” do konca
biezacego roku kalendarzowego zostanie dodana do programu nauczania jako tresci
rekomendowane. W ten sposéb stanie sie czescig programu edukacyjnego w polskich
szkotach i zaréwno nauczyciele, jak i uczniowie beda mieli okazje w nig zagra¢. Gre mozna
juz bezptatnie pobraé ze strony Ministerstwa Edukacji i Nauki lub z platformy Steam.

Ponadto jest dostepna w Sklepie Play oraz w AppStore. Gra dziata na goglach VR, PC
z systemem Windows oraz urzgdzeniach mobilnych obstugiwanych przez iOS i Android.
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