Migdzyszkolny Turniej 303 - Bitwa o Wielkq Brytanie w Ropczycach

REGULAMIN

Zasady ogdlne

1. W turnieju finalowym bierze udziat 120 os6b.

2. Jedna szkota moze wystawié reprezentacje ztozong z 1 do 5 0séb.

3. Zespot Szkét im. ks. dra . Zwierza i Liceum Ogdlnoksztatcace im. T. KoSciuszki maja prawo
wystawic reprezentacje ztozong z wiekszej iloSci osdb.

Eliminacje

4. Rozgrywane s3g cztery rundy eliminacyjne.

5. Zawodnicy losuja numery startowe.

6. Zawodnicy z jednej szkoty nie moga sie ze sobg gra¢ w pierwszej rundzie.

7. W kolejnych rundach eliminacyjnych pary dobierane sa wg zmodyfikowanego systemu
szwajcarskiego. Pary dobiera sie w miare mozliwos$ci sposrdd tych uczestnikow, ktérzy dotychczas
zdobyli jednakowa liczbe punktow.

8. Wykluczone jest dwukrotne spotkanie sie w eliminacjach tych samych przeciwnikéw.

9. W kolejnych rundach, w miare mozliwosci, zawodnicy z jednej szkoty nie beda ze soba grac.

10. Zawodnicy grajg mecz i rewanz. Gracz z numerem nhizszym zaczyna gre aliantami, w rewanzu
nastepuje zmiana stron.

Punktacja

11. Za zwyciestwo zawodnicy zdobywaja punkt. Zatem mozliwe sa nastepujace rozstrzygniecia: 2:0,
1:1, 0:2.

Dogrywka

12. W przypadku, gdy po czterech rundach eliminacji nie mozna wskaza¢ czwérki finalistow
rozgrywana jest dogrywka, w ktorej uczestnicza zawodnicy z najwiekszg ilo$cig punktow. Ilosé
uczestnikow dogrywki okresla sedzia gtéwny. Zawodnicy graja jedna gre, strony wybiera gracz
z wyzsza punktacja po eliminacjach albo przez losowanie przy réwnej ilosci punktéw.

Finaty

13. Do rozgrywki finalowej awansuje 4 najlepszych zawodnikéw.

14. W finatach strony rozgrywki wyznacza gracz z wyzsza pozycja po eliminacjach.

15. Finaly rozgrywane sg systemem mecz-rewanz az do uzyskania rozstrzygniecia. Po drugim remisie
zwyciezcq jest gracz z wyzsza pozycja po eliminacjach. Zatem mozliwe s3 nastepujace
rozstrzygniecia: 2:0, 0:2, 3:1, 1:3, 2:2.

16. Najpierw rozgrywane sg potfinaty: 1-4 oraz 2-3.

17. Przegrani z pétfinatéw graja o miejsce 3. a zwyciezcy o miejsce 1.

Zasady szczegotowe rozgrywek

I. Dla unikniecia nieporozumien, kostki turlamy wewnatrz pudetka. Jezeli kostka nie lezy zupetnie
poziomo rzut nalezy powtdrzy¢.
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Nawet jezeli cel zostanie zestrzelony wczesniej, to samoloty, ktére deklarowaty strzat musza
przelecie¢ na druga strone (zgodnie z zasadami).

W fazie uzupetnien gracz aliancki wybiera lotnisko (o ile sg one wolne) na ktérym umiesci
Spitfire’a.

Wszelkie watpliwos$ci regulaminowe, o ile gracze sami nie dojda do porozumienia, rozstrzygaja
sedziowie Turnieju. Ich decyzja jest ostateczna.

Po zakonczeniu pojedynku gracze wypetniajg Raport z rozgrywki, podpisuja go i oddaja sedziemu.
Po zakonczeniu pojedynku gracze przygotowuja gre do kolejnej rozgrywki.

Zespo6t Szkot im. ks. dra Jana Zwierza w Ropczycach oraz IPN Oddzial w Rzeszowie Ropczyce, 3.1V.2012r.



